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OZET

Giiniimiiz diinyasinda, W3C tarafindan standartlar ¢ok dnceden hazirlanmaya baglanilan HTMLS, heniiz standart olarak
onaylanmamis olsa da; Google, Microsoft, Mozilla ve Apple gibi firmalarin da destegi ile yayginlasmaya ve yeni nesil web
tarayicilarinda  kullamlmaya baglamilmistir. Gerek standartlar gerekse uygulamalarim webe olan bagimhihigimin artmasi
nedeniyle giindeme gelen yenilikler ile web tarayicilar iizerinden 3B oyunlart bile artik oynamir hale gelmistir. Bu gelismelere
paralel olarak CBS Web Uygulamalar: da hiz kazanmis ve Canvas, GeoLocation, WebGL, Web Sockets, Web Workers ve Offline
Storage gibi HTMLS yenilikleri gelistirilen yeni uygulamalarda artan bir hizla kullanilmaya baslaminustir. HTMLS ile birlikte
gelen soz konusu bu yenilikler ile birlikte CBS Web Uygulamalari masaiistii CBS uygulamalarina performans olarak
yaklasmaya baslamis ve kullanict deneyimleri farkly boyutlara tasimmugstir. Ornegin, Google Chrome ile baslayan “Hizlandirilmis
Grafik” ozelligi ile Canvas alt yapisimi kullanarak daha énce yiizler mertebesinde gosterebilen vektor noktalar: artik on binler
seviyesine ¢tkmis bulunmaktadir. Ayrica, Canvas altyapisi ile daha once raster veri i¢in uygulanan “tile” sistemi vektor tarafta
da kullamlmaya baslamlimis ve tarayici tarafinda kullaniciya ozel sembolojiler kullanma imkant dogmustur. WebGL ile OpenGL
teknolojileri web tarayicilarimin da kullamm alamna girmis, bu teknoloji ile Google Earth benzeri bir yapi ekstra eklentiler
kurulmadan web tarayicilari tizerinden kullanilabilir hale gelmistir. Web Sockets ile sunucu ile TCP protokolii iizerinden anlik
iletisim imkanm dogmus, anlik giincellemelerin tarayiciya direk gelmesi imkan saglanmistir. Diger tarafian, Offline Storage ile de
internet baglantisimn olmadigr durumlarda da hazirlamilan web uygulamamin offline olarak ¢alismaya devam etmesi imkan
saglanmaktadir.

Bu makale kapsaminda HTMLS biinyesinde gelen yenilikler ile kullammlari, CBS ortaminda hazirlanan érnek uygulamalar
anlatilacak olup ayrica DSI Genel Miidiirliigii biinyesinde gelistirilen CBS Web Uygulamalarinda da HTMLS ’in kullanimindan
bahsedilecektir.
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ABSTRACT

HTMLS and The Future of Geo Web Applications

HTMLS is the de facto standard for the web world even if it is not published by W3C and HTMLS5 has a backend from the
companies like Google, Microsoft, Mozilla and Apple. These companies are using HTMLS in their browsers to push the web
forward. Even 3D games are playing within new browsers with the help of new technology and standards. “Geo Web
Applications” are also gaining acceleration parallel to these technologies and usage of HTMLS5 components; Canvas,
GeoLocation, WebGL, Web Sockets, Web Workers and Offline Storage; in “Geo Web Applications” are using more than before.
The usage of new HTML5 components make “Geo Web Applications” performance as near as desktop applications and increase
the usability of apps. For example; using Google Chrome’s accelerated Canvas component increases the number of vector points
on map from 100 to 10000. Furthermore, tile system used for raster mapping can be applicable to vectors as “Vector Tiles” and
this tiling system makes client side symbology with the help of Canvas. OpenGL technologies transferred to browsers via WebGL
and applications like Google Earth can be possible with WebGL on browser without any third-party plugins. Web Sockets access
to servers over TCP protocol immediately and this makes sending push messages directly to browsers. World is becoming more
connected, but there some situations that need for offline solutions which Offline Storage makes HTML5 applications can be used
in these circumstances.

The context of this paper are as follows; new features and usage of HTML5, HTML5 components in sample “Geo Web
Applications” and working HTML5 “Geo Web Applications” running at State Hydraulic Works (DSI).

Keywords: HTMLS, GIS, Web, Canvas, Service Architecture
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1. GIRIS

Gilinliimiiz diinyasinda teknolojinin ilerlemesi ile hayatimiza her giin farkl: bir yenilik girmekte olup bunlar
yasantimizi farkli bir sekilde degistirmektedir. Web de bu yeniliklerin belki de en 6nemlisidir. Web ile tiim diinya
elimizin altinda olup zaman ve mekandan bagimsiz farkli isleri yapabiliyor olduk. Bu siiregte web insanlarin
ihtiyaglarina gore sekillenmis ve son halini standart olarak olmasa da HTMLS olarak almistir.

W3C tarafindan koyulmakta olan Web Standartlarinin en yenisi ve en popiileri olan HTMLS ile eskiden
yavas ya da sikintili olan kisimlar diizeltilmeye ve eklenti ile ¢alisan kisimlarda miimkiin oldugunca eklentisiz
calistirilmaya baslamistir. Bu etkiler sadece web’i degil web iistiinde ¢alisan diger alanlar1 da etkilemis ve Cografi
Bilgi Sistemleri de bundan payina diiseni almistir. [22]

HTMLS ile birlikte gelen birgok yenilik ile web tabanli CBS uygulamalari biiyiik 6lgiide etkilenmis ve
sinirlarini zorlamaya, masaiistii uygulamalara rakip olmaya baglamistir. Bu noktada Canvas, GeoLocation, WebGL,
Web Sockets, Web Workers ve Offline Storage gibi dogrudan CBS’yi etkileyen elemanlar1 bu yaz1 kapsaminda
inceleniyor olacaktir. [16] Ayrica bu elemanlarin DSI biinyesinde gelistirilen uygulamalarda nasil kullanildig:
konusunda da bilgiler veriliyor olacaktir.

2. HTMLS ve CBS’ye Etkisi Olan Elemanlar

2.1. Canvas
2.1.1. Genel Ac¢iklama :

Canvas 2004 yilinda Apple tarafindan MacOS X isletim sistemindeki araglarda ve Safari tarayicinda
kullanilmak {izere baglatilmis bir proje olarak hayat ge¢mistir.[1] Sonrasinda W3C tarafindan HTMLS standarti
igerisine dahil edilerek diger tarayicilar tarafindan da desteklenmeye baglamistir. Canvas 2 boyutlu sekiller ve
resimler lizerinde piksel tabanli ¢alismak icin giiglii bir altyap1 sunmaktadir. Canvas ile eskiden yapilamayan resim
isleme, oyun gelistirme gibi islemler artik tarayicilar igerisinden yapilabilir olmustur.

Canvas aslinda SVG ile ¢ok karistirilsa ve karsilastirilsa da SVG’ye goére daha farkli bir misyonu
bulunmaktadir. SVG (Scalable Vector Graphics) agilimindan da anlasilacagi tizere vektor tabanli bir yapi iken
canvas raster tabanli bir yap1 olusturmaktadir. [2] Canvas 6ncesinde raster veri iizerinde ¢alismak icin Flash ya da
Silverlight gibi eklentiler gerekmekte iken canvas sonrasinda bunlara ihtiya¢ kalmamistir. Boylelikle tarayicilarda
eklentisiz daha iyi bir web deneyimi sunulmaktadir. [8] Tarayicilarda canvas destegi de degisiklik gostermektedir.
Chrome, Firefox, Safari, Opera, Android ve Internet Explorer’in son siirlimlerinde canvas destegi bulunmakla
beraber performans konusunda farkliliklar gostermektedirler. Tarayicilarin siiriimleri ile ilgili canvas destegi icin
Tablo 1’e bakabilirsiniz.

Tablo 1 : Popiiler tarayicilarin versiyon bazinda canvas destekleri (kirmizilar desteklemiyor)

Internet | Firefox Safari Chrome Opera Safari Opera Android
E. (Masaiistii) (Masaiistii) (Mobil) (Mobil) Tarayici
6.0 2.0- 3.1-3.2 4.0-18.0 9.0-11.1 3.2 10.0 2.0

11.0
7.0 12.0 4.0 19.0 11.5 4.0-4.3 11.0 2.1
8.0 13.0 5.0 20.0 11.6 5.0 11.1 2.3,3.0
9.0-10.0 14.0 6.0 21.0 12.0 6.0 12.0 4.0-4.1

2.1.2. Canvas’in CBS’de Kullanim :

CBS tarafinda canvas kullanimi farkli sekillerde olabilmektedir. Normalde fayans (tile) gdsterimi i¢in DIV
ve IMG elemanlar1 kullanilirken, Canvas ile birlikte fayanslari kullanarak harita goériiniimiinde direk olarak
degisiklikler yapilabilmektedir. Ornegin Resim 1°de de goriilecegi iizere Google Maps API’si iistinde canvas
kullanilarak yogunluk haritas1 (HeatMap) dinamik olarak olusturulabilmistir. Bu érnekte ¢oklu canvas elemanlari

IV. Uzaktan Algilama ve Cografi Bilgi Sistemleri Sempozyumu (UZAL-CBS 2012), 16-19 Ekim 2012, Zonguldak



A. Dinger, B. Uraz, K. Seyrek : CBS Web Uygulamalarinda HTMLS ve Gelecek

birlestirilerek bir biitiin haritaymis gibi davranmaktadirlar. Bunun benzeri bir yap1 tek canvas kullanilarak da
yapilabilir. Tiim fayanslar tek bir canvas altinda toplanarak da benzer bir harita goriintiisii elde edilebilir. Chrome ve
Internet Explorer 10 ile canvas’a GPU desteginin de gelmesi ile canvas Cografi Bilgi Sistemleri i¢in ¢ok daha
degerli bir HTML elemani olmustur. Bu sayede mevcut fayanslari ve raster goriintiileri istemci tarafinda JavaScript
ile incelemek, analiz etmek ve degistirmek miimkiin hale gelmektedir.
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Resim 1:Yogunluk Haritalar1 (HeapMap) ¢iziminde Canvas Kullanimi1

2.2. WebGL
2.2.1. Genel Ac¢iklama :

WebGL, HTMLS ile gelen ve Cografi Bilgi Sistemleri tarafinda en biiyiik etkiyi yapacak olan elemanlardan
birisi olarak disiiniilmektedir. WebGL’i OpenGL’in tarayicilarda eklentisiz ¢aligan bir versiyonu olarak
konumlandirilmaktadir. [3] WebGL ile hem 2 boyutlu hem de 3 boyutlu grafikleri tarayici igerisinde canvas elemani
ve JavaScript yardimiyla olusturabilmek miimkiin olmaktadir. GPU’ya direk erisiminin olmasi nedeniyle WebGL
eskiden masaiistiinde oynadigimiz oyunlar1 artik tarayicimiz icerisinde oynamamiza imkan saglamaktadir.
WebGL’in GPU yardimiyla goriintiileme yapmasi gelecekte bircok seyi web igerisinden yapabilecegimizi
gostermektedir. Her ne kadar birgok tarayict WebGL’e destek verse de Microsoft GPU’ya direk erisimin giivenlik
sorunlart ¢ikartacagini 6ne siirerek Internet Explorer’a WebGL destegini vermemektedir. [4] Mobil tarafta da yavas
calistigl iddia edildiginden heniiz ¢ok net WebGL destegi bulunmamaktadir. Biitiin bunlara ragmen diger
tarayicilarin verdigi destek ve eklentisiz ¢alisma imkan1 WebGL’in ¢ok daha ileri gidecegini gostermektedir.

2.2.2. WebGL’in CBS’de Kullanim :

CBS tarafinda WebGL’in hem 2 boyutta hem de 3 boyutta bir¢ok avantaji olacaktir. GPU kullanimi ile
yogun miktarda olan CBS vektdér ve raster verileri rahatca tarayicida kullanilabilecek ve CBS kullanicilarina
tarayicilarina Java ya da benzeri eklenti kurmadan 3 Boyut imkani saglayabilecektir. WebGLEarth ya da
OpenWebGlobe gibi A¢ik Kaynak yazilimlar da bu akimin baglangicini olusturmuslardir. Resim 2’de de goriilecegi
iizere Google Earth benzeri bir yapiyt WebGL ile tarayiciniz lizerinde gorebilmektesiniz. Bu drnekte fayans sistemi
matematiksel olarak olusturulan diinya diizlemi dstiinde gosterilmekte ve kontroller ile bu sistemi
kullanabilmektedir.
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2.3. Geolocation :
2.3.1. Genel Ac¢iklama :

Geolocation HTMLS ile gelen ve belki de en fazla kullanilan dgelerden birisi olmustur. Geolocation ile
kullanidiginiz cihazin (telefon, tablet ya da notebook) isletim sistemi {izerinden enlem ve boylam olarak koordinat
bilgisine erismeniz miimkiin olmaktadir. [5] Bu koordinat bilgisine igletim sistemi ya mevcut GPS entegresi, Baz
Istasyonu ya da WiFi gibi internet baglantmiz iistinden erisilmektedir. Konum bilgisi alman kaynaga gore ¢ok
hassas (1 m) olabilecegi gibi, bulundugunuz sehri gosterebilecek kadar {istiinkorii de olabilmektedir. [6] Bu
hassasiyet kullanacak uygulamaya gore uygun ya da degildir. Ornegin en yakindaki hastaneleri gostermek igin sehir
bazindaki hassasiyet yeterli olmazken, en yakindaki tarihi eserleri ya da gezilecek yerleri géstermek igin sehir
bazindaki hassasiyet yeterli olacaktir. Neredeyse hem masaiistii hem de mobil tarayicilar bu 6zellige izin
vermektedirler. [7] Bu 6zellik kisisel mahremiyet igeren bilgi oldugu i¢in her tarayici bu bilgiyi isteyen site ya da
uygulamaya vermeden once kullanicidan onay istemektedir. Boylelikle gizlilik ile ilgili sikintilarin da o6niine
gecilmektedir. [9]

WebGL Earthﬂegmsem Proect Bing Maps - Aerial ~

biNng"
Copyright © 2012 Microsoft and its suppliers. All rights resserved. This APl cannot bs

accessed and the coment and any results may not be used, reproduced or transmitted In
any manner without express writien permission from Microsoft Corporation.

Resim 2 : WebGL Earth ile 3 Boyutlu diinya gdsterimi
2.3.2. Geolocation’in CBS’de Kullanim :

Geolocation ile birlikte tiim akilli cihazlar aslinda birer veri toplama aracina donmiis bulunmaktadirlar.
Uzerinde GPS entegresi bulunan bu cihazlar ile gerek gevrim igi gerekse ¢evrim disi cografi koordinatlar toplanarak
iligkili metinsel veriler ile birlikte toplanabilmektedirler. CBS alaninda baska kullanim alani da bir kisiye
gosterilecek verileri bulundugu konuma goére sorgulayip bilgi kirliliginin 6niine gecilmesi olarak tanimlanabilir.
JavaScript ile web alaninda 6rnek bir kullanimi i¢in asagidaki kod blogu kullanilabilir.

var geolocation;
if (navigator.geolocation) {

geolocation = navigator.geolocation;
}

else {

/

alert(“Tarayiciniz geolocation ozelligini desteklemiyor!”);
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geolocation.getCurrentPosition(koordinatGoster, hataVer);

function koordinatGoster (pos) {
alert(“Mevcut konumunuz : + pos.latitude + “, * + pos.longitude);
}

function hataVer (e) {
alert(*“Konum alinirken hata olustu!”);
}

2.4. Web Sockets
2.4.1. Genel Ac¢iklama :

HTML yapist itibariyle statik olmak durumundadir. CSS ve JavaScript gibi yardimci elemanlar ile her ne
kadar bu statik yap1 degistirilmeye ¢aligilsa da HTML’in ve Web’in temelinde HTTP istekleri yatmaktadir. Eger bir
tarayici bir siteye girerse bu sitenin barindigi web sunucusuna bir HTTP istegi gonderir ve karsiliginda HTML,
JavaScript, CSS ve resim gibi icerikleri alarak baglantisini keser. Sonrasinda kullanict bir islem yaptiginda tarayici
tekrar sunucu ile haberlesip gerekli cevaplari alarak isler ve kullaniciya sonucu gosterir. Goriildiigi tizere bu yapida
durumla ilgili bir bilgi bulunmamaktadir. [12] PHP veya ASP.NET gibi web gelistirme ortamlar1 farkli metodlar ile
durumu tutup buna goére davransalar da mevcut durumda statik bir yap1 vardir.

Son zamanlarda AJAX teknolojisinin de gelismesi ile gergek zaman yakin baglantilar kurulmaya ¢aligsa da
normal masaiistii uygulamalarin kullandigt TCP {izerinden yayin mantigi HTMLS o6ncesinde maalesef yoktu.
HTMLS ile birlikte bu soruna ¢oziim bulmak amaciyla Web Sockets API’si onerilmis ve yeni tarayicilarda
kullanilmaya baglamigtir. [11]

Web Sockets aslinda TCP benzeri bir haberlesme protokolii olarak adlandirilabilir. Web Sockets ile
sunucuya baglandiktan sonra yayinlanan tiim mesajlar aninda tekrar baglantt kurmaya gerek kalmadan tarayiciniza
ulasmaktadir. Boylelikle ufak mesajlar igin bile HTTP istegi gonderip almak yiikiinden kurtulmaktayiz. [10] Web
Sockets ile gercek manada masaiistii yazilimi performansi ve kullanigliliginda yazilimlar gelistirilebilmektedir.
Ormegin daha 6nce gok fazla HTTP istegi ile AJAX iizerinden yazilan “Chat” uygulamalar1 Web Sockets ile daha
hizli ¢alisir hale gelmislerdir. Ayrica Web Sockets sunucu lizerindeki yiikii de azaltarak genelde performansi
arttirmaktadir.

2.4.2. WebSockets’in CBS’de Kullanim :

Cografi Bilgi Sistemleri temelindeki yogun vektor veri kullanimi nedeniyle Web Sockets’in en iyi
kullanilabilecegi yerlerden biridir. JavaScript yapisi nedeniyle (JavaScriptte byte tipi bulunmamaktadir) ikili
(binary) veriyi okuyamadigindan dolayr raster veri yerine JSON tabanli vektdr veri CBS uygulamalarinda
kullanilabilmektedir. Bu da arag takip sistemleri ya da anlik takip edilmesi gereken cografi nesneleri Web Sockets
iizerinden gonderilmesine imkan sunmaktadir.

Web Sockets ayrica veri toplama tarafinda anlik olarak verilerin sunucuya ve diger veri toplayanlara
aktarmak agisindan oldukge verimli kullanilabilecek bir sisteminde alt yapisini olusturabilecek kapasitededir. Benzer
bir uygulama Resim 3’te gosterilmekte olup, girilen nokta verileri anlik olarak tiim baglantida olan istemcilere
yayinlanmaktadir.

2.5. Web Workers :
2.5.1. Genel Ac¢iklama :

Gliniimiizde sadece masaiistli bilgisayarlar degil cep telefonlarinda bile ¢ok ¢ekirdekli iglemciler
kullanilmaya baslandi. Boylelikle bilgisayarlarin multi-tasking olarak nitelendirilen ayn1 anda birden fazla is yapma
kapasitesi arttirilmaya ¢aligilmaktadir. [13] Web tarafinda her ne kadar JavaScript ile asenkron g¢aligsma ortami
saglansa da bazi yogunluklu veri islemlerinde tarayicilarin tikandigi, hatta kimi zaman kitlendigi goriilmektedir. Bu
soruna ¢Oziim bulmak amaciyla arka planda calisarak istediginiz islemleri kullanici arayiiziinii bekletmeden
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halledecek olan Web Workers ortaya ¢ikmistir. [14] Basit anlamda kullanmmi ile ilgili asagidaki oOrnege
bakabilirsiniz. [15]

var worker = new Worker(“worker_script.js”);
worker.postMessage(“Deneme”); //Bu satir ile arka planda ¢alisan worker nesnesine mesaj yollayabiliriz.

worker.onmessage = function (e) { //
alert(“Gelen mesaj : + e.data);
/

worker.terminate(), //Arka plandaki worker ¢alismasim durdurur.
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Resim 3: Web Sockets ile anlik veri toplama drnegi
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2.5.2. Web Workers’in CBS’de Kullanim :

Yukarida da bahsedildigi iizere cografi vektor verinin islenmesi bazi durumlarda gok vakit alabilmektedir.
Bu iglemler sirasinda kullanicilar1 beklememek i¢in ya sunucu tarafinda bazi islemlerin yapiliyor olmasi lazim ya da
Web Workers gibi bir sistemle arka planda mevcut verileri isliyor olmak gerekir. Giiniimiiziin ilerleyen
teknolojilerinde artik birgok isi sunucudan ziyade kullanici tarafindaki giiglii tarayicilarda halletmek ile hem
kullanicilarin mevcut siirece dahil olmasmi hem de sunucu yiikiiniizii azaltarak daha fazla kullaniciya hizmet
verebilmeyi hedeflemek gerekmektedir.

2.6. Cevrim Dis1 Depolama (Offline Storage)
2.6.1. Genel Ac¢iklama :

Internet giiniimiizde her alanda hayatimiza girmis olsa da bazi durumlarda cevrim dis1 kalmamiz
gerekebiliyor ya da bazi bolgelerde hala 3G yerine Edge kullanildigi durumlar olabiliyor. Bu gibi durumlarda
internet uygulamalarinin ¢aligmasi eskiden imkansizdi. Bu sorunun da iistesinden gelmek ve internet uygulamalarini
gevrim dis1 galistirabilmek i¢in HTMLS ile birlikte yeni bir kavram ortaya atildi. Bu kavram genel olarak altinda
birden fazla konsepti igerdigi i¢in tek “Offline Storage” olarak anilsa da aslinda “Local Storage”, “Application
Cache” ve “Web SQL” gibi ¢ok farkli API’leri icermektedir. [17] [18] [19]

“Application Cache” ile uygulamanin HTML, JavaScript, CSS ve resim dosyalarini ¢ekerek g¢evrim disi
durumlarda tarayicinin hafizasindan uygulamaya erisilebilir. Bunun igin sayfanizi yaymladigini klasore bir adet
manifesto dosyasi ekleyerek tarayiciya hangi dosyalar1 hafizasina kaydetmesini s6ylememiz gerekiyor. Boylelikle
uygulamay1 g¢evrim dist durumlara hazirlamis oluyoruz. Burada en biiyiik sikinti uygulamanin yenilenmesine
ragmen hala eski versiyonun yayinlaniyor gibi goriinmesidir ki bu noktada manifesto dosyasinin versiyon kismini
mantikli bir sekilde yonetmemiz gerekmektedir. Ornek bir manifesto dosyasi asagidaki gibi olmaktadir.

# Bu kisima ¢cevrim disi ¢calisabilecek kisimlar eklenir
CACHE MANIFEST

index.html

styles.css

img/logo.png

scripts/api.js

# Bu kisima internet baglantist gerektirenler yazilir
NETWORK:

giris.php

http://api.facebook.com

“Local Storage” ise hem kalict hem de gegici olarak 2 farkli sekilde tutulmakla beraber NoSQL yapisina
benzer bir sekilde verilerinizi tutmaktadir. [21] Bu kapsamda istediginiz verileri tekil anahtar kelimeler ile bu
depolama alanina sonra kullanmak iizere kaydedebilirsiniz. Asagida kalici olan “Local Storage”in nasil
kullanilabilecegi konusunda 6rnek kod blogu bulunmaktadir.

var saklanacakDeger = “123456789";
window.localStorage.setltem(‘anahtarl’, saklanacakDeger),; //Degeri “anahtarl” ile kaydediyoruz.
console.log(window.localStorage.getltem('anahtarl’)); //Degeri “anahtarl ” ile geri ¢ekiyoruz.

“Web SQL” ise HTMLS ile birlikte gelen ve uygulamalara belli limitler altinda veritaban1 destegi saglayan
bir yapidir. Web SQL ile ¢evrimdisi calisacak veriler ya kullanicidan ¢aligma sirasinda istenebilir ya da uzaktaki
sunucudan ¢ekilerek sonra kullanmak iizere Web SQL iizerinde depolanabilir. Bu yap1 sayesinde normalde sunucu
iizerinde kullanilan SQL ciimleleri JavaScript ile de g¢evrim disi olarak kullanilabilmektedir. Asagidaki kod
blogundan Web SQL kullanimu ile ilgili fikir edinebilirsiniz.

var db = openDatabase("DBTest", "1.0", "HTMLS5 Database API", 200000); //Veritabanin agiyoruz

db.transaction(function(tx) {
tx.executeSql("SELECT * FROM tablol1", [], function(tx, result) { //Sorgulama yapiyoruz.
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for (var i = 0, item = null; i < result.rows.length; i++) {
item = result.rows.item(i);
console.log(item['text']); //Sonucu konsola bastyoruz.
/
YN
y2u
/

2.6.2. Cevrim Dis1 Depolama’nin CBS’de Kullanim :

Internetin olmadigi durumlarda veri toplamak ya da goriintilemek amaciyla cevrim dis1 depolama
kullanilabilir. Raster verinin boyutunun yiiksek olmasimdan dolayr bu alani genellikle vektdr veri igin kullanmak
daha mantikli olmaktadir. [20] Hem yapisal olarak veri tutmak sorgulama sirasinda islerimizi kolaylastirirken diger
yanda da perfomans olarak artilar1 bulunmaktadir.

3. HTML5’in DSi’de Kullanim

DSI olarak da teknolojiyi takip ederek gerek i¢ gerekse dis kullanicilarimiza en hizli ve kullanish hizmeti
vermeyi amagliyoruz. Bu nedenle de yeni nesil teknolojik gelismeleri web uygulamalarimiz igine entegre
etmekteyiz. Bu yazinin da kapsamina giren HTMLS her ne kadar Internet Explorer’in kullaniminin fazla olmasindan
dolay1 tiim kullanicilara hitap etmese de yakinda Microsoft’un da HTMLS5’e verdigi destek ve eski Internet Explorer
siirimlerinin azalmasi ile daha fazla kullanici ile bulusacaktir.

Bu kapsamda gelistirdigimiz DSI GeoWeb Uygulamasinda kullanicinin tarayicisina gore bazi 6zellikleri
acip kapatabilme 6zelligini ekledik. Boylelikle eger kullanict HTMLS’in tiim 6zelliklerini kullanabilen bir tarayici
ile uygulamamiza baglandiysa tiim fonksiyonlar1 kullanabilmektedir. Eger eski nesil bir tarayici ile girerse de baz
olarak sagladigimiz araglara ve katmanlara erisimi olmaktadir.

Uygulamamizda oncelikle yukarida tanitilan elemanlardan “Canvas” destegi olan tarayicilarda aktif hale
gelmekte ve veri igleme siirecimizi hizlandirmaktadir. Canvas ile ilerleyen dénemde tarayici iistiinde farkli islemler
yaparak basit hidrolik analizler yapmay1 planlamaktayiz. Ayrica Resim 4’te de goriilecegi iizere haritadan bagimsiz
grafik islemlerini de uygun olmasi durumunda canvas tizerinden yapmaktayiz.

Uygulamamizin heniiz gelistirilmesi devam eden kisimlarinda ise mobil ortamda ve ¢evrim digi olarak
calisabilmesi igin “Geolocation”, “Web Workers” ve “Offline Storage” elemanlar1 kullanilmakta olup bu kisimlarm
mevcut uygulamaya entegrasyon ¢alismalar1 devam etmektedir. Ayrica DSI biinyesinde iiretilen verileri 3 Boyutlu
olarak gostermek lizere WebGL ile bazi denemeler yapilmaya baglanmistir, fakat bu ¢alisma ¢ok yeni oldugu igin
gelistirilme siirecinin zaman alacagi ongoriilmektedir.
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Resim 4: DSI biinyesinde gelistirilen CBS Web Uygulamasi
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4. SONUC

HTMLS her ne kadar yeni bir teknoloji olsa da Google, Apple ve Mozilla gibi firmalarin destekleri ile her
gegen giin ileriye gitmekte ve daha 6nce buna karsi koyarak Silverlight gibi bir teknolojiyi ¢ikaran Microsoft’u bile
HTMLS5’e kars1 sempatik bakmaya itmektedir. Oyle ki Microsoft’un yeni ¢ikardigt Windows 8 isletim sistemi ile
giindeme gelen yeni uygulamalarda HTMLS5, CSS ve JavaScript ile gelistirme yapma imkan1 dogmustur.

Bu noktada HTMLS5’e hazir olmak ve mevcut uygulamalari simdiden bu teknolojilere entegre etmeye
baslamak gelecege yatirim olarak goriilmelidir. HTML5’in son 2 senede ilerlemesini goéz Oniine alarak gelecek
olarak bahsettigimiz zamanin ¢ok da uzak olmadigi gériilmektedir. Bu nedenle DSI olarak da bu teknolojilere
simdiden entegre etmeye calisarak gerek yazilimcilarin gerekse kullanicilarmm bu teknolojilere hazirlanmasim
saglamaktayiz.
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